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1. Objet du document. 
L’objet du présent document est de décrire les fonctionnalités du composant logiciel OT_Display ainsi que les 
opérations à effectuer afin de l’ intégrer dans une page HTML ou une application créée avec un environnement de 
type Visual Basic ou C++. 

2. But du SYSTEME. 
Le composant OT_Display a été créé dans le but de permettre un affichage aisé d’ images. Bien qu’ il soit 
particulièrement destiné à afficher des images de type TIFF Groupe IV, il peut également assurer l’affichage des 
principaux standards du marché. 

3. Introduction. 
Le composant OCX OT_Display n’est pas utilisable tel que. Il doit être intégré dans un logiciel qui appellera ses 
différentes fonctions.  
Le logiciel l’encapsulant pourra aussi bien être écrit en VB qu’en C++ voire même en HTML. Différents types 
d’ intégration sont fournis dans le package d’ installation. 

4. Licence. 
La licence d’exploitation du composant OT_Display est de type « Freeware »  (gratuiciel). 
Il peut donc être copié et distribué gratuitement. Optimust Technologies en conserve cependant les droits d©auteur, 
mais ne réclame aucune redevance quant à son utilisation. 

5. Garanties. 
Bien qu’Optimust Technologies s’attache a fournir un logiciel de la meilleure qualité possible, le composant est 
livré « tel que»  et sans aucunes garanties. La responsabilité d’Optimust Technologies ne saurait être engagée de 
quelques manières que ce soit pour des dommages directs ou indirectes provenant de l’utilisation du composant par 
l’utilisateur. 

6. Crédits. 
Le composant OT_Display.ocx s’appuie sur la librairie FreeImage (http://freeimage.sourceforge.net). 

7. Installation. 
Le composant est étudié pour être utilisé dans un environnement Windows XP ou server. 
Après avoir copié le composant dans « C: \ Wi ndows\ Syst em32 », il doit être enregistré par la commande : 
« REGSVR32 C: \ Wi ndows\ Syst em32\ OT_Di spl ay. ocx ». 
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8. Comportements spéciaux. 
8.1. Zoom rapide grâce à la souris. 

En maintenant enfoncé la touche gauche de la souris, un rectangle clignotant apparaît qui matérialise la zone qui va 
être agrandie dans le contrôle. Le zoom se produit au moment où l’utilisateur relâche le bouton gauche de la souris. 
L’annulation de cet agrandissement et le retour à l’ affichage normal de l’ image  (fonction de FitMode) est réalisée 
en appuyant sur la touche droite de la souris.  
 

8.2. Dimensionnement du contrôle. 
Le dimensionnement du contrôle provoque un re-calcul dynamique des valeurs de zoom. 

9. Propriétés. 

9.1. FitMode. 
Cette propriété est en lecture/écriture aussi bien lors de la création de l’application que lors de son exécution. Elle 
détermine  les valeurs de  zoom à appliquer à l’ image afin de l’afficher dans le contrôle.  
 
Elle peut prendre les valeurs suivantes : 

�  0 : FIT_MODE_NONE : L’ image est affichée sans zoom. 
�  1 : FIT_MODE_BESTFIT : Le zoom est calculé de manière à afficher l’ image la plus grande possible. 
�  2 : FIT_MODE_HEIGHT : Le zoom est calculé sur la hauteur de l’ image. 
�  3 : FIT_MODE_WIDTH : Le zoom est calculé sur la largeur de l’ image. 
 

9.2. ImgHeight. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique la hauteur de l’ image en pixels.  
 

9.3. ImgPage. 
Cette propriété est en lecture/écriture aussi bien lors de la création de l’application que lors de son exécution. Elle 
indique la page de l’ image à afficher lorsque le fichier image est de type multi-pages. La première page d’un fichier 
a pour index : 0. 
 

9.4. ImgPageCount. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique le nombre de pages contenues dans le fichier image.  
 

9.5. ImgWidth. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique la largeur de l’ image en pixels.  
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9.6. ScrollBars. 
Cette propriété est en lecture/écriture aussi bien lors de la création de l’application que lors de son exécution. Elle 
détermine l’affichage ou non des ascenseurs (scrollbars). 
 
Elle peut prendre les valeurs suivantes : 

�  0 : SCROLLBAR_NONE : Pas d’affichage d’ascenseur. 
�  1 : SCROLLBAR_HORZ : Affichage de l’ascenseur horizontal. 
�  2 : SCROLLBAR_VERT : Affichage de l’ascenseur vertical. 
�  3 : SCROLLBAR_BOTH : Affichage des ascenseurs horizontal et vertical. 
�  4 : SCROLLBAR_AUTO : Affichage automatique de l’ascenseur vertical et /ou de l’ascenseur vertical 

en fonction des besoins. 
 

9.7. ZoomFactorX. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique le coefficient de zoom horizontal appliqué à l’ image.  
 

9.8. ZoomFactorY. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique le coefficient de zoom vertical appliqué à l’ image.  
 

9.9. ZoomH. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique la hauteur de la partie d’ image zoomée en pixels.  
 

9.10. ZoomW. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique la largeur de la partie d’ image zoomée en pixels.  
 

9.11. ZoomX. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique le décalage horizontal en pixels de la partie d’ image zoomée  
 

9.12. ZoomY. 
Cette propriété est en lecture seule aussi bien lors de la création de l’ application que lors de son exécution. Elle 
indique le décalage vertical en pixels de la partie d’ image zoomée  
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10. Méthodes. 

10.1. Close(). 
 
Prototype C : void Close(); 
Prototype VB : Sub Close() 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : Aucune. 
 
Provoque la fermeture du fichier image et l’effacement de l’affichage. 
 

10.2. FlipHorizontal(). 
 
Prototype C : BOOL FlipHorizontal(); 
Prototype VB : function FlipHorizontal() as boolean 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Réalise un miroir horizontal de l’ image. 
 

10.3. FlipVertical(). 
 
Prototype C : BOOL FlipVertical(); 
Prototype VB : function FlipVertical() as boolean 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Réalise un miroir vertical de l’ image. 
 

10.4. Invert(). 
 
Prototype C : BOOL Invert(); 
Prototype VB : function Invert() as boolean 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Provoque une inversion des couleurs de l’ image (négatif). 
 

10.5. MousePos2BitmapX(). 
 
Prototype C : long MousePos2BitmapX(long MousePosX); 
Prototype VB : Function MousePos2BitmapX(long MousePosX) as long 
Paramètre : MousePosX : Coordonnée horizontale dans la zone d’affichage. 
Valeur retournée : Coordonnée horizontale correspondante dans l’ image. 
 
Permet de calculer la coordonnée horizontale dans l’ image à partir de la coordonnée horizontale dans la zone 
d’affichage. 
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10.6. MousePos2BitmapY(). 
 
Prototype C : long MousePos2BitmapY(long MousePosY); 
Prototype VB : Function MousePos2BitmapY(long MousePosY) as long 
Paramètre : MousePosY : Coordonnée verticale dans la zone d’affichage. 
Valeur retournée : Coordonnée horizontale correspondante dans l’ image. 
 
Permet de calculer la coordonnée verticale dans l’ image à partir de la coordonnée verticale dans la zone 
d’affichage. 

 
10.7. Open(). 

 
Prototype C : BOOL Open(LPCTSTR PictureName, long PageNumber, short LoadAndCloseBmp); 
Prototype VB : Function Open(PictureName As String, PageNumber As Long, LoadAndCloseBmp As 

Integer) As Boolean 
Paramètres :  

�  PictureName : Nom avec chemin d’accès du fichier d’ image à afficher. 
�  PageNumber : Numéro de la page à afficher. 
�  LoadAndCloseBmp : Evite de maintenir le fichier ouvert mais consomme un peu 

plus de mémoire et de temps machine. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Permet d’ouvrir un fichier d’ image et d’afficher la page désirée. 

 
10.8. OpenFromHandle(). 

 
Prototype C : BOOL OpenFromHandle(long HBitmap); 
Prototype VB : Function OpenFromHandle(HBitmap As Long) As Boolean 
Paramètre : HBitmap : Handle d’un Bitmap chargé en mémoire. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Permet d’afficher l’ image d’un Bitmap chargé en mémoire ou ouvert au moyen d’un autre contrôle. 

 
10.9. Refresh(). 

 
Prototype C : void Refresh(); 
Prototype VB : Sub Refresh() 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : Aucune. 
 
Provoque le réaffichage de l’ image dans le contrôle. 
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10.10. Rotate180(). 
 
Prototype C : BOOL Rotate180(); 
Prototype VB : function Rotate180() as boolean 
Paramètre : Aucun. 
Valeur retournée : 0 si la fonction a échoué. Une autre valeur sinon. 
 
Provoque un retournement tête en bas de l’ image. 
 

10.11. Zoom(). 
 
Prototype C : void Zoom(long Left, long Top, long Width, long Height); 
Prototype VB : Sub Zoom(Left As Long, Top As Long, Width As Long, Height As Long); 
Paramètres :  

�  Left : Coordonnée gauche en pixels de la zone à afficher. 
�  Top : Coordonnée haute en pixels de la zone à afficher. 
�  Width : Largeur en pixels de de la zone à afficher. 
�  Height : Hauteur en pixels de de la zone à afficher. 

Valeur retournée : Aucune. 
 
Permet de zoomer une zone déterminée de l’ image. 
 
Attention : Il n’est pas garanti que les coordonnées affichées soient exactement les mêmes que celles demandées. 
Car celles-ci peuvent nécessiter une correction afin de les rendre compatibles avec la forme du contrôle et le mode 
de zoom (FitMode). 

11. Evénement particulier. 

11.1. Refreshed(). 
 
Cet évènement est produit lorsque le contrôle a fini de s’afficher. 
 


